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Resultados de
nuestro proyecto:

Concienciacion sobre las
01 necesidades de las jovenes “ninis”
y la situacion actual en el mercado

laboral.

Aplicacion de métodos basados
02 en jugar y en la experiencia para
mejorar la insercion laboral de
mujeres “ninis”.

Implantacion de software abierto
03 en la educacién de los jovenes.

Minimizar el abandono escolary
apovyar el bienestar de las
04 2o

mujeres y su reinsercion en las
sociedades de la UE.

Abrir un dialogo para hacer

recomendaciones en el reglamento

05 sobre activacion juvenil en igualdad
de género y en la reinsercion de los
“ninis”.

Brand Game (2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) esta financiado por la Unién Europea. El
apoyo de la Comisién Europea a la produccion de esta publicacidn no constituye una aprobacién
de su contenido, que refleja inicamente las opiniones de los autores, y la Comision no se hace
responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en ella.
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