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Projemizin Sonuclari

Ogretimde,istihdamda ya  da

egitimde olmayan (NEET) genc
01 kadinlarin ihtiyaclari ve isgucu
piyasasindaki mevcut durumu
hakkinda farkindalik.

NEET kadinlarin istihdam edilebilirlik
becerilerinin  gelistirilmesi icin oyun

02 . . oo
temell ve deneyimsel egitim
yontemlerinin uygulanmasi.

03 Genglik egitiminde acik kaynakl

yazilimin benimsenmesi.
Kadinlarin refahini desteklerken ve AB

04 toplumlarina yeniden katilimlarini

saglarken E&O (Egitim&Ogretim)
kesintilerini en aza indirmek.

Cinsiyet esitligi ve NEET'in yeniden
katihmina odaklanarak gencligin

05 etkinlestirilmesine iliskin politika

onerileri icin bir diyalog baslatiimasi.

Brand Game (2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) Avrupa Birligi tarafindan finanse
edilmektedir. Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin
goruslerini yansitan igerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin

herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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