
ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ

ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΕΡΓΟ

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

BRAND GAME

NEWSLETTER

Το Brand Game έχει ως στόχο να
αντιμετωπίσει τις προκλήσεις που

εμφανίστηκαν μετά την περίδο COVID-19
για νεαρές γυναίκες NEET που εισέρχονται

στην αγορά εργασίας. Επικεντρώνεται
στην ενδυνάμωση των γυναικών ώστε να
χτίσουν την προσωπική τους ταυτότητα

και μέσω εκπαιδευτικού υλικού και
πρακτικών προκλήσεων, διευκολύνοντας
τη βιωματική μάθηση για την ετοιμότητα

της αγοράς.

Το Brand Game στοχεύει στη δημιουργία
υλικού για εκμάθηση της δημιουργίας

μιας προσωπικής ταυτότητας για νεαρές
γυναίκες, στην ανάπτυξη ενός συλλογικού
παιχνιδιού Minecraft για κίνητρα και στη

δημιουργία μίας πλατφόρμας
επικοινωνίας που συνδέει παρόχους
εργασίας/εκπαίδευσης με άτομα που

αναζητούν.
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BRAND GAME (αριθμός έργου: 2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της έκδοσης δεν
συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις του οι συγγραφείς και η Επιτροπή δεν φέρουν ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτά.
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Η εναρκτήρια συνάντηση με τους
εταίρους μας πραγματοποιήθηκε στη
Λευκωσία της Κύπρου.

Επισκόπηση έργου: Στόχοι, Ομάδες-
στόχοι, Αποτελέσματα, Κατανομή
εργασιών

Επίδειξη του εργαλείου διαχείρισης
έργου

Σχέδιο και Δραστηριότητες Προώθησης

Καθορισμός προθεσμιών και
συζήτηση για ορόσημα

ΘΕΜΑΤΑ
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Μάθε
περισσότερα:
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Εκπαιδευτικό πρακτικό υλικό για
γυναίκες 

Ένα παιχνίδι βασισμένο στο Minecraft
που χρησιμεύει ως ένα περιεκτικό και
συνεργατικό περιβάλλον μάθησης για
γυναίκες

Πλατφόρμα επικοινωνίας

Έρευνα: Βαθύτερη κατανόηση της κατάστασης των γυναικών NEET σε κάθε χώρα

Ομάδες εστίασης & Επισκόπηση: Συγκέντρωση πληροφοριών σχετικά με την

κατάσταση σε κάθε χώρα

Συγκριτική ανάλυση: Ανάλυση και επισκόπηση της κατάστασης «ως έχει» σε κάθε

χώρα όσον αφορά τους κανονισμούς και τις πρακτικές που ακολουθούνται στην

αγορά εργασίας, τις δεξιότητες που απαιτούνται για και τις ανάγκες των νεαρών

γυναικών να δημιουργήσουν τη δική τους ταυτότητα και να αποκτήσουν μια

αξιοπρεπή δουλειά.
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