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Duracion del proyecto SOBRE EL PROYECTO

01/05/2023-31/04/2025

Brand Game aborda los retos
postCOVID de las mujeres jévenes
NEET que acceden al mercado
laboral. Se centra en capacitar a las
mujeres para construir su marca
personal a través de materiales de
formacion y  retos practicos,
facilitando el aprendizaje
experimental para la preparacion
para el mercado.

DESCUBRIR MAS DETALLES

. HEUHIﬂN INICIAL Brand Game pretende crear una
formacién sobre marca personal para
o RESULTADOS ESPERADOS mujeres jévenes, desarrollar un juego
colaborativo de Minecraft para
e ACTIVIDADES IMPLEMENTADAS motivarlas y establecer un centro de

comunicacién que conecte a los

proveedores de empleo/formacién

READ MORE C—))

con los solicitantes.
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REUNION INICIAL

La reunion inicial con nuestros socios
tuvo lugar en Nicosia (Chipre).

> Vision general del proyecto:
Objetivos, grupos destinatarios,
resultados, distribucién del trabajo

- Demostracion de la herramienta de
gestion de proyectos

> Plan y actividades de promocidn

> Fijar plazos y discutir sobre los
hitos
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Formacién Material didactico
dedicado a las mujeres

Un juego basado en Minecraft que sirve
de entorno de aprendizaje inclusivo y
colaborativo para las mujeres.

Red de contactos en linea

Mas
informacion:
https://brandgame.eu/

Investigacion documental: Profundo conocimiento de la situacion de las mujeres

NiNis en cada pais.

Grupos de discusion y encuesta: Proporcionar informacion sobre la situacion actual

en cada pais.

Andlisis comparativo: Un analisis y una visién general de la situacion "tal cual" en
cada pais con respecto a la normativa y las practicas seguidas en el mercado |ab'ora|,
las competencias necesarias para ser competitivo y las necesidades de las mujeres
jovenes para construir su propia marcay conseguir un trabajo decente.
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