
Motivar a las jóvenes para que se incorporen al mercado laboral
construyendo su marca personal a través de una formación gamificada.
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Encuentra la historia de tu
marca y crea tu marco

CREAR SU MARCA
PERSONAL

 

Sigue una estrategia
de marca personal

Construye la presencia
online de tu marca personal

Comparte la historia de
tu marca con el mundo

¿Por qué quieres que te conozcan?
¿Qué te hará destacar frente a la

competencia?

Tener una estrategia te mantiene
en el buen camino y te asegura

que vayas donde quieres ir. Es tu
visión y la hoja de ruta en la que
debe encajar todo lo que hagas.

Selecciona las redes sociales
que prefieras.

 Facebook, X, LinkedIn,Instagram,...
Empieza a crear y publicar tus

propios contenidos.

Asegúrate de crear un aspecto
atractivo y de utilizar una voz

de marca coherente en
cualquier plataforma que

actives.

Brand Game aborda los retos post COVID de las mujeres jóvenes que acceden
al mercado laboral. El proyecto se centra en capacitar a las mujeres para
construir su marca personal a través de materiales de formación y retos
prácticos, facilitando el aprendizaje experimental para la preparación para el
mercado laboral. Brand Game pretende crear una formación sobre marca
personal para mujeres jóvenes, desarrollar un juego colaborativo de Minecraft
para motivarlas y establecer un centro de comunicación que conecte a los
proveedores de empleo/formación con los solicitantes.
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Define tu propósito

¿Qué diferencia te gustaría
marcar?

Misión y visión a largo plazo


