
Οι εκπαιδευτικές μας ενότητες 
Κάθε συνεργάτης έχει δημιουργήσει μια

εκπαιδευτική ενότητα που θα
πραγματοποιηθεί μέσω του παιχνιδιού
Minecraft. Μέσω αυτής της πλατφόρμας
καταφέραμε να μετατρέψουμε τους

στόχους μας σε παιχνίδι, δεν το βρίσκετε
καταπληκτικό;
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Ενότητα 3 | Κοινωνική/
Αυτογνωσία

2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800

Το Brand Game (2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Η υποστήριξη της
Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της έκδοσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο

αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων, και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε
χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.

Επανακίνητρο για τις νέες γυναίκες NEET να εισέλθουν στην αγορά
εργασίας, χτίζοντας την προσωπική τους εικόνα μέσω της

εκπαίδευσης με τη χρήση παιχνιδιών.
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Ενότητα 1 | Γραμματισμός/γλώσσα
και προσωπική επωνυμία 

Ενότητα 2 | Γραμματισμός/
Προσωπική δημιουργία branding
και δομημένος σχεδιασμός

Ενότητα 4 | Κοινωνικότητα/
Ομαδική ανάπτυξη

Ενότητα 5|Ψηφιακό/Απόρρητο Δεδομένων

Ενότητα 6 | Ψηφιακά Εργαλεία &
Συγγραφή Βιογραφικού Σημειώματος06


