
Επανακίνητρο για τις νέες γυναίκες NEET να εισέλθουν στην αγορά εργασίας,
χτίζοντας την προσωπική τους εικόνα μέσω της εκπαίδευσης με τη χρήση παιχνιδιών.

Το Brand Game (2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Η υποστήριξη της
Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της έκδοσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο

αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων, και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε
χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.

Ιστότοπος - Τι θα
βρείτε στο
www.brandgame.eu

Κάθε γυναίκα έχει
μια ιστορία – ήρθε η
ώρα να την κάνετε
το εμπορικό σήμα
σας!

Παίξε το
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

 Κατεβάστε
δωρεάν
εκπαιδευτικό υλικό

 Λάβετε
ενημερώσεις
για εκδηλώσεις
και
αποτελέσματα

Το Brand Game αντιμετωπίζει τις προκλήσεις μετά την COVID για τις νέες γυναίκες
NEET που εισέρχονται στην αγορά εργασίας. Εστιάζει στην ενδυνάμωση των
γυναικών ώστε να χτίσουν την προσωπική τους επωνυμία μέσω εκπαιδευτικού
υλικού και πρακτικών προκλήσεων, διευκολύνοντας την εμπειρική μάθηση για την
ετοιμότητά τους για την αγορά εργασίας. Το Brand Game στοχεύει στη δημιουργία
εκπαίδευσης για την προσωπική επωνυμία για νέες γυναίκες, στην ανάπτυξη ενός
συνεργατικού παιχνιδιού Minecraft για κίνητρα και στη δημιουργία ενός κόμβου
επικοινωνίας που συνδέει τους παρόχους εργασίας/κατάρτισης με τους
αναζητούντες εργασία.
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