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Brand Game, is piyasasina yeni giren genc NEET kadinlarin COVID sonrasi
zorluklarini ele aliyor. Egitim materyalleri ve pratik zorluklar araciligiyla
kadinlarin kisisel markalarini olusturmalarina yardimci olmaya ve is
piyasasina hazir olmalari icin deneyimsel 6grenmeyi kolaylastirmaya
odaklaniyor. Brand Game, genc kadinlar icin kisisel markalasma egitimi
olusturmayi, motivasyon icin is birligine dayali bir Minecraft oyunu
gelistirmeyi ve is/egitim saglayicilarini is arayanlarla bulusturan bir
iletisim merkezi olusturmay hedefliyor.

Marka Oyunu (2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin
iiretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goriislerini yansitan iceriklerin onaylanmasi anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer alan
bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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