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Oyunlastiriimis egitim yoluyla kisisel
markalarini olusturarak gen¢ NEET
kadinlari isgtcl piyasasina girme
konusunda yeniden motive etme
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COVID-19 salgini ¢cok sayida geng kadinin NEET (Egitim, Istihdam
veya Ogretimde Degil) olarak siniflandirilmasina neden oldu. Bu
kadinlarin yeniden harekete gecirilmesi ve onlara esit firsatlarin
saglanmasi, onlarin Avrupa toplumlarina dahil olmalarint saglamak
acisindan bluyuk onem tasiyor. MARKA OYUNU projesi, bu kadinlarin
% potansiyel is adaylari olarak kisisel markalarini gelistirmelerine
yardimcl olmayl Isglcl piyasasina yeniden girmek ve E&O firsatlarini |
takip etmek icin gereken kisilerarasi ve sosyal becerilerini s
gelistirmelerine yardimci olmayl amaclamaktadir. Bu, sonucta
cinsiyet esitligini ve sosyal katilimi tesvik eden polltlka Onerilerinin %
olusturulmasina yol agacaktlr )
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lhtiyac

COVID-19 salgini kiresel isgucuni, 6zellikle de is arayan gencg kadinlari
olumsuz etkiledi. Ne yazik ki kadinlarin is firsatlari pandemi 6ncesine gore
cok daha az. Kriz 6ncesi kadinlarin isgucune katilimi yizde 50'yi astl. Ancak
salginin ardindan bircok kadin, dzellikle gen¢ anneler veya yaslanan
ebeveynleri olan ailelerine bakmak icin isten cikarildi veya isini birakti.
Bunun sonucunda genc¢ kadinlarin istihdam orani kademeli olarak ylzde
56'dan yilizde 49'a dustd.

Bununla birlikte salginin kadinlarin egitimi dzerinde bazi beklenmedik
etkileri oldu. Egitim sektdrinidn ¢evrimici ortama tasinmasiyla birlikte,
yaygin egitim turlerine kaydolan gen¢ NEET kadinlarin (17-24 yas arasil)
sayisinda hafif bir artis oldu. Kadinlarin ortadgretim sonrasi egitime katilimi,
2019'da %29'un altindayken 2021'de %32'ye yukseldi. Ancak AB genelinde
kadinlarin NEET kategorisinde kalma veya bu kategorinin bir parcasi olma
olasiliklari hala erkeklere gore daha yuksek. Bugin itibariyla Turkiye, NEET
geng kadin oranlarinin en yuksek oldugu ulkelerden biri olup onu
Yunanistan, Bulgaristan, Kibris ve Ispanya takip etmektedir.
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Gencg kadin NEET'lerin ihtiyacglari ve isgucl
piyasasindaki mevcut durumu hakkinda
farkindalik

NEET kadinlarin istihdam edilebilirlik
becerilerinin gelistirilmesi icin oyun temelli
ve deneyimsel egitim yontemlerinin
uygulanmasi

Genclik egitiminde acik kaynakl yazilimin
benimsenmesi

Kadinlarin refahini desteklerken ve AB
toplumlarina yeniden katilimlarini saglarken
E&O terklerini en aza indirmek

Cinsiyet esitligi ve NEET'in yeniden katilimina
odaklanarak gencligin etkinlestirilmesine
iliskin politika 6nerileri icin bir diyalog
baslatilmasi
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Bu projenin temel amaci egitimde,
iIstihdamda veya 6gretimde olmayan (NEET)
genc kadinlarin isglcline yeniden
katilmalarina yardimci olarak

deste
kadin
kadin

kKlemektir. Dogrudan hedef grup
ar, 0zellikle de 17-24 yas arasi

ardir. Proje, COVID-19'dan olumsuz

etkilenen ve issiz kalan veya egitim ve
ogretim olanaklarindan mahrum kalan
kadinlara, ailelerine mali olmayan yardim
saglama konusunda yardimcli olmayi
amacliyor.
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