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01/05/2023-
31/04/2025 Brand Game, is piyasasina

giren genc NEET kadinlarin
COVID sonrasi zorluklarini ele
aliyor. Egitim materyalleri ve
uygulamali zorluklar
araciligiyla kadinlarin kisisel
markalarini olusturmalarini
guclendirmeye odaklaniyor ve

pazar hazirlig! icin deneyimsel
0grenmeyi kolaylastiriyor.

DAHA FAZLA AYRINTIYI ORTAYA CIKAR

Marka Oyunu, genc¢ kadinlara

« BiLGi GUNLERI yonelik kisisel markalasma
egitimleri olusturmayi,
« MERKEZ motivasyon amacli is birligine

dayali bir Minecraft oyunu
gelistirmeyi ve is/egitim
saglayicilarini is arayanlarla
bulusturan bir iletisim merkezi

READ MORE C—))




Nisan 2025 boyunca, konsorsiyumun
her Ulkesinde bir bilgi guini
dizenlenecek. Bilgi glnleri, projenin
sonuclarini sergilemek ve insanlari
merkezimize ¢ekmek icin bir firsat
gorevi goruyor! Bu ylizden kaydolun
ve Ulkenizde ne zaman
yayinlanacagini gérmek icin Brand
Game sosyal medyasini takip edin

1. Kibris, 22 Nisan 2025'te
cevrimici olacak ve MTG

tarafindan diizenlenecek
Diger gunlerin henuz tarihi yok

Tam gunler egitim paketlerini,
oyunu ve merkezi kapsar

Hub'a katilmak icin harika bir
firsat!

BRAND GAME (proje numarasi: 2022-2-CY02-KA220-YOU-000095800) Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin yapimina verdigi destek,
yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan iceriklerin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Hub, sizin ve girisimcilerin bir araya geldigi bir alandir

Sizin ve girisimcilerin, potansiyel isverenlerin ve istihdam
edilebilirlik alanindaki egitmenlerin birbirleriyle tanismasi icin bir
alan gorevi goren bir merkez olusturuldu. Ag Merkezi, BRAND
GAME projesi sonuclarinin diger Avrupa baglamlarina ve diger
aktorler tarafindan aktarilabilirligini kolaylastirmak icin bir iletisim
koprisudir. Bu Merkez, isglict piyasasinda sosyal kapsayiciligi ve
cesitliligi ve E&T firsatlarini tesvik etme ortak amaci altinda hizmet
eden ulusoétesi topluluklarin ve sinerjilerin kolaylastirilacagi bir
cerceve olusturur.

Daha fazlasini
ogrenin:
https://brandgame.eu
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E&T alanindaki farkli taraflar arasinda iletisimi ve diyalogu tesvik eder_ . .
Mevcut olanlari giincelleyerek yeni egitim materyalleri olugturm_ak |(;!n- ekip
sinerjilerini ortaklasa olusturmaya davet eder ve boylece yeni politikalar
olusturur . . N
Kapsayicl egitimlerin uygulanmasi ve E&T ve |§ firsatlarina esit erigim
saglanmasi yoninde genclik destek ekosistemini etkiler

Potansiyel olarak bu, sonuclarin  genglik orgiutleri ve gelecekte ortaya
cikabilecek intiyaclari da karsilayan potansiyel igverenler. 9[ara_k gercek
KOBI'ler arasinda daha da uygulanabilir olmasi igin daha fazla iyilestirmeye yol

acabilir.
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